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dirigée vers vous. Disposez les pidces en rang sur vos doigts droits et saisis-
sez 'étui de la main gauche pour le tenir, paume en I'air, en position de la
donne.

Recourbez les doigts droits et retournez la main droite paume en bas en
placant l'une des pi2ces & 'empalmage classique durant la manceuvre. Pus,
a l'aide du pouce droit, faites glisser
les deux pidces supérieures contre ['in-
térieur des doigts de facon & pousser la
pigce inférieure au bout des doigts (la
figure 2 est une vue exposée de 1'ac-

SANKEY EN LIEERTE !

Votre main gauche tient I'étwi & plat
en position de la donne. Votre main
droite est au-dessus de I'étui. Le bout
de votre index droit &tendu presse
sur le bouton imaginaire (fig. £). Une
fraction de seconde plus tard, la main
droite avance de fagon & placer la pitce
empalmée a4 laplomb du centre de
I'étui. Relachez la main droite et lais-
zez tomber la pidce empalmée hien &

tion). Vous noterez qu’a cet instant la
main gauche s’est inchinés vers le bas

plat (fig. 5). La fraction de seconde qui suit, tandis que la pigce tombe, votre
main gauche, en tenant I'étui bien horizontal, donne une impulsion vers le
haut et va a la rencontre de la pigce qui tombe (fig. 6).

afin de fawre pointer 'ouverture de
T'étui vers le plafond.

Dans un mouvement continu, vous
allez apparemment laisser tomber les
piéces dans I'étwi. En réalité, seule la
pigce qui se trouve au bout des doigts
péndtre dans I'étul. Les deux autres
tombent derrigre l'étui, directement
dans la main gauche (la figure 3 est
une wvue exposéel. La main droite
referme I'étul et la main gauche s’agite
de haut en bas pour entrechoguer les
pigces afin de créer l'illusion sonore
que les pidces g2 trouvent & l'intérisur
de 'étui.

Attirez 'attention sur la figure de pigue imprimée sur le dessus de I'étui
en la pointant de 'index droit tandis que vous expliquez : « Il ¥ a un pehié
bouton poussoir sur le dessus de cet éfua. » Le mouvement gui suit est dérou-
tant. Il s2 base sur la notion, qui semble sensée, que la main qui rattrape
un chjet en mouvement vertical n'est généralement pas celle qui a lancs ou
propulsé cet objet. Dans ce cas, c’est pourtant exactement ce qui se passe.
Appelons ca le versa-picth.

Versa-pitch - basiquement, la pidce tenue & empalmage rebondit sur
T'étui et remonte dans la méme main. C'est vraiment une action trés rapide.

40

Cuand I'étui et la piéce se rencon-
trent, cette derniére rebondit vers le
haut (fig. 7). Votre main gauche redes-
cend tandizs gue votre main droite
attrape la pigce. Le son produit et I'il-
lusion wisuelle donnent 'impression
que I'une des pidces qui se trouvent &
I'mtérieur de I'étui a jailli vers le haut,
a pénétré la parol supérieure de étui
et a atterri dans la main droite.

41
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Préparation

Placez I'une des pigces comportant un seul trou & U'empalmage classique
en main droite. Les autres pieces sont dans le porte-monnaie.

Présentation

Sortez le porte-monnaie avec la main gauche. Ouvrez-le de la main droite
et sortez-en la piece intacte. Posez le porte-monnaie de coté en le laissant
ouvert, ouverture vers vous. Lancer la pigce en main gauche, qui est paume
en lair A aide des doigts gauches, retournez nenchalamment la pigce plu-
sieurs fois pour la montrer sous toutes ses faces. Saisissez-la en main droite et
tenez-la en position pour un changs Bobo, qui s'effectus de la facon swivante -
tenez le demi-dellar entre le pouce,
l'index et le majeur droits. Laissez
tomber la piéce en main gauche et
refermez vos deoigts autour. Reprenez-
la entre les doigts droits et répétez
cette action. Finalement, la troisi2me
fois, c’est la pigce trouge qui se trouve
al'empalmage que vous laissez tomber
tandis que la piéce intacte est conser-
vée en main droite. La pigce normale
est cachée a la vue des spectateurs par
le majeur, 'annulaire et I'auriculaire
droits qui se sont étendus (fig. 2).

Lorsque la piéce trouée atterrit en main gauche, un léger mouvement des
doigts droits suffit pour mettre la pidce normale en position d’empalmage des
doigts. Toutes ces actions doivent étre fludes. Cette passe n’est pas difficile &
maitriser, mais elle exige de Pentrainement pour gue I'illusion soit parfaite.
Les doigte gauches se sont refermés sur la pisce trouée et les spectateurs
n'ont rien noté de particulier.

Apres 'échange secret, la pi2ee trouée est tenue dans le poing gauche
relaché. La main droite se dirige vers le porte-monnaie et la piéce est placée
a 'empalmage classigue durant ce geste.

Lamain droite fowlle dans le porte-monnaie et en sort 'autre pidce trouge,
Mentrez-la cuvertement au bout des doigts droits en attirant 'attention sur
le trou en son centre (fig. 3).

SANKEY EN LIBERTE !

Fig. 3

Dites : « Regardes ce gui arrive si J agite cefte pidce troude au-dessus de lo
piéce normals qui se trouve dons mon autre main. » Effectuez alors un mou-
vement de va-et-vient de la main droite au-dessug de la main gauche tout en
effectuant un pelm change pour échanger la pitce visible contre celle qui se
trouve & 'empalmage.

Le palm change se réalise de la facon suivante : tournez la main de sorte
que les doigts pointent vers vous et que le dos de la main soit vers les spec-
tateurs. Relachez les muscles de la paume pour permettre & la pigce cachée
de tember sur I'annulaire et le petit doigt. La tranche inférieure de la pigce
repose sur la premire jointure et sa tranche supérieure est contre la base
de ces doigts. Refermez la main. Deux actions sont alors effectuées : en se
repliant, le petit doigt et l'annulaire retournent la pidce qu'ils soutiennent
tandis que la pidce qui £tait en vue est amenée 4 'empalmage par le bout de
l'index et du majeur. Contractez légérement la paume pour « saisir » la pigce
et amenez le pouce & 'intérieur de la main pour récupérer la pigce qui repose
zur le petit deigt et 'annulaire et I'amener au bout de 'index et du majeur
tandis que la main pivote 4 nouveau paume en l'air. Toute la manceuvre appa-
rait comme si vous fermiez simplement la main un instant pour régjuster la
position de la pigce. Avec un peu de pratique, vous serez capable d'effectuer
ce change trés rapidement. Il est similaire & celu décrit par Fred Kaps™.

Aprés le change, les spectateurs ne voient pas la différence entre les deux

pigces car "index et le pouce droits cachent le centre de la pidce on devrait

21. Cette technigue a été publife la premiére fois dans CornMagic (Kaufman, 1981,
p. 6.
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SBaizizsez le tout par le bord gauche entre le pouce gauche dessus et les
doigts gauches dessous tandis que la main droite pivote paume en 'air et
reprend le paguet du cote droit (g, 8).

Fiz. &

Il ne vous reste plus qu'a extraire la carte choisie, qui se trouve an milieu,
en la saisissant par ses petites tranches (fig. 9). Dés que la carte est libre,
laisgez-la tomber face en bas sur la table devant le spectateur. Retournez les
deux cartes gui restent dans le geste de déplier le billet a 'aide de la main
gauche (fig. 100

v

Byt

ey

Fiz. § Fig 10

Demandez au spectateur : « Est-ce gue votre carfe est une de ces denx-lé © »
Le spectateur répond négativement. Posez le billet sur la table et placez les
deux cartes 4 coté, elles n'ont plus d'importance. Demandez au spectateur de
nommer sa carte et retournez-la. Vous pouvez maintenant donner la carte
et le hillet aux sceptiques pour examen et, si vous le désirez, vous pouvez
enchainer avec une routine qui met en scéne le billet emprunté.

TR

SANKXEY EN LIBERTE !

Larme de crocodile

Ceci est la premigre d'une série d'applications développées par Jay autour
de la technique du $100 Lill switch. Chacune d’elles résulte de ses efforts
pour élaborer une motivation crédible pour justifier le pliage du billet avant
le change.

Effet

Un hallet emprunté est signé par un spectateur avant d’étre plié en un
petit paquet. Pour montrer sa force, le magicien déchire ce pagust par le
miliew. « Mais ca n'est pas le plus difficile... Le plus difficile, c'est de e res-
tawrer » C'est ce que fait le magicien.

Matériel nécessaire

Un faux pouce. Un billet. La maitrise du change de billet au faux pouce™.

Préparation

Prenez le hillet et pliez-le de la méme facon que pour le change. Faites une
entaille & 'aide d'une paire de ciseaux puis continuez 4 déchirer le hillet entre

28. La technigue du change de billet au faux pouce (3100 bill switeh) fut & origine
commercialisée par Mike Eozlowsk:, mais c'est la version de Roger Klause qui devint
1a plus populaire (voir Kleuse’s bill switch, dans le livre In concers, Pierce, 1959). Les
deux techmigues peuvent étre utilisées pour réaliser les routines de ce livre, celle de
Sankey se rapprochant le plus dz celle de Elauss.

14
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Préparation

Paszez la vis dans le trou du jen
face en bas et vissez 'écrou (fig. I1).
Flacez ce jeu dans votre poche ainsi
que les deux jokers. Dans 1'1déal, vous
aver d&ja présenté au moins un tour
de cartes et vous avez rangs votre jen
ordinaire.

Fig 1

Présentation

Pour commencer, sortez le jeu face en bas en main gauche aver les deux
jokers faces en bas sur le dessus. Le public doit croire qu'il s'agit du jeu utilisé
précédemment. La main droite prend la carte supérieure et la retourne pen-
dant gue vous parlez de la nature machiavélique des jokers. Dans le méme
temps, votre main gauche prépare le jeu en position de &1 (Vernon depth
tlluston). La main droite insére son joker dans 'ouverture par I'arrigre du
Jjeu, comme si vous 'enfonciez dans le milien du jeu. Claguez des doigts et
retournez la carte supérieure : le joker est remonté.

Reépéter cette séquence et claguez des doigts avant de montrer gue le joker
est une nouvelle fois remonté sur le jeu. Dites ensuite : « Mais ga fonckionne
ausst lorsque je place le joker face en Uair dans le jew. » Illustrez vos propos
en effectuant une nouvelle fois la depéh illusion mais en retournant le joker
face en l'air. Effectuez ensuite le change Erdnase (voir Fragile dans ce livre)
pour faire apparaitre le joker face en 1'air sur le jeu pour sa treoiziéme remon-
tée. Cette apparition est étonnants.

Pour finir, dites : « Le joker a 6#¢ enfoneé froie fois dans le jeu of par trois
foiz il et remonté sur le dessus... Cect ot tout de méme assez étrange 1 on
considére que le jew est traversé par un bowlon ! » En disant cela, soulevez les
deux cartes supérieures comme une en tenue Biddle pour révéler le boulon
pour la premiére fois. Laissez cette image imprégner 'esprit des spectateurs
puis posez le jen boulonné sur la table pour examen. Votre main droite range
trangquillement ga carte double dans la poche.

T
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SANKEY EN LIEERTE !

Ca warrive qu'une fois

Voicl une solution extrémement intelligents & un probléme sur lequel Jay
travaille depuis des années.

Effet

Le magicien devine & la fois la carte cholsie par un spectateur et sa date de
naissance grace & une double prédiction étonnante.

Matériel nécessaire

Un jeu de cartes. Un feutre.

Preéparation
A Sortez les cartes suivantes du jeu :
v} de I'as au dix de coeur, l'as et le deux
:9!2 pense gire de carrean, et le cing de tréfle. Vous
- devez écrire sur la face de ces cartes.
veud E?I e

Par ezemple, sur la face de l'as de
' coeur, crivez : « Je pense que vous fles
fmwim' né le ... jonvier », en lla.issant un DB:LI
[‘b de place devant le mois pour pouvoir

v écrire un chiffre (fig. I).

Fig 1 La méme phrase est inscrite sur les
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Fig 2 o Fig. 3

Faites une pause et donnez le clou tordu & 'examen.

Jay Sankey TH? is ter

« Comme je le disaus, il s'agit seulement de comédie. Pendant la torsion
apparents, il convient d adopter la #éte de circonstance  le visage doif se cris-
persous Ueffort. Si vous réussisses & susr & grosses gouttes, o 'est encore misnx.
Notez gue dons la description de Usffet, findigue gu'il fout préventr gue vous
ne pourres exécufer cofte proussse gu 'une seule fore. Clest un détail de présen-
tation important. De cette facon, on ne peut pas vous demander de recommen- Effet
cer: Et méme =1 on vous le demande, comme personne ne peut redresser le clou, Une cuillére empruntée est tenue en main gauche. Le magicien passe la
flamme d'un briquet sous la cuillére et la partie creuse de la cuillére ze tord
wisiblement & 180 ° ! La cuillére est immédiatement confige & un spectateur
pour examen.

camn ‘est pas possible. »

Matériel nécessaire
TUne cuillére qui correspond A celles que vous trouverez a 'endreit ol vous

présenterez ce tour. Deux paires de tenailles. Un briguet.

Préparation

A Vaide des tenailles, pincez le
manche de la cuillére 4 environ deux
centimétres de la partie creuse et
tordez cette derniére & 180 ° (fig. 1.

Placez cette cuillére tordue dans la
poche gauche de votre veste. Flacez le
briquet dans la peche dreite.

234 235
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Fig 1

Placez la carte préparée sous le jeu (a la face) et remettez le jeu dans son
étui. Placez le jeu dans votre poche droite et mettez le couteau ainsi gue le
feutre dans votre poche gauche.

Présentation

Présentez 1'étui et sortez-en le jeu. Montrez la carte fixée sur 'étui en
expliquant - « Je zaiz que ca peut sembler élrange, mais c'est ma carte de
chance. » Fermez I'étul et posez-le sur la table, carte dessus.

Coupez le jeu pour placer la carte préparée au centre et effectuez un for-
cage a l'effeuillage de sorte que la carte préparée soit & la face de la portion
supérieure. Soulever cette derniére pour montrer le six de coeur, puis complé-
tez la coupe pour placer cette carte i la face du jeu. 3i vous étes familiarizé
avec le Wichita slip, vous pouvez préférer cette seconde méthode.

Retournez le jeu face en 'air pour montrer le six de coeur une nouvelle
fois. Sortez le feutre et invitez le spectateur & signer la face de la carte et &
la mémoriser. Prenez un break sous la carte choisie et amenez-la sous le jeu
(face en I'air) par double coupe.

Haizizzer momentanément le jeu face en 'air en tenue Biddle en main
droite et reprenez-le de la main gauche paume en bas pour le faire pivoter dos
vers vous sans exposer le ruban adhésif. Le jeu étant toujours face an public,
prenez-le en tenue Biddle en main droite pour permettre & la main gauche
d’aller chercher le couteau dans la poche gauche.

Tendez le couteau au spectateur en le priant de déplier 1a lame. Cela pro-
voque une misdirection suffisante pour permettre a la main droite d'effec-
tuer un empalmage dune main de la carte supérieures en posant le jeu sur la
table (voir La méchoire se décroche dans ce livre).

SANKEY EN LIBERTE !

Votre main dreite paume en bas se pose sur I'étui, le saisit et le dépose
en main gauche ainsi que la carte empalmée, qui est alignée sur la carte
fizée sur I'étui. La main droite s’avance immédiatement pour récupérer le
couteau. Le point délicat oi1 I'adhésif de la carte touche 1’adhésif de 1'étui est
caché par les doigts gauches (fg. 2).

Tournez-vous légérement vers la gauche afin de placer le cété droit de
I'stud, caché par les doigts, vers le public. Glissez la lame du couteau sous le
hord gauche de la carte « chance » et coupez 'adhésif (fig. 3). Retournez la
main droite et coupez de la méme facon 'autrs coté.

Fig. 2

Etendez la main gauche an-dessus de la table et pivotez la main paume en
bas en laissant tomber le six de coeur face en bas. Il ne vous reste plus qu'a
faire retourner la carte tandis que vous empochez 'étud.

Remargues

Vous pouvez également laisser la carte préparés dans votre poche plutét
gue dans le jeu. De cette facon, vous pouvez sortir 'étul an début de votre
show, sortir le jeu et poser 1'stul sans commentaire sur le ruban adhésif
Apres aveir effectud quelques tours avec le jen, vous gjoutez secrétement la
carte préparée tout en attirant 'attention sur I'étui : « Vous vous demandez
certoinement pourguor il ¥ @ une carte scofchée sur ['dfur ¥ », et vous enchai-
nez avec la routine.

.. 8
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