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I A PRESENTATION DES TOURS
AUTOMATIQUES

Celivre sat consacre a tous ceux gui, depuis towjours, auraient aime
présenter des tours de cartes, mals gul nont Jamals trouve le temps
neéceszalre pour etudier des routines complexes, nl appriz dans des
ecoles de mage les technmigues difficiles demandant plusisurs annges
de pratique st souvent difficiles & maitriser A I'époque o1 tout doit
étre « multivitaming -, nous manguons de tours de cartes « allagés =
en technmigue. Les routines swivantss sont non ssulement digestes
pour un public de profanes, mais peuvent également constitusr une
nourriture de choix pour un public specializé.

J a1 renonceé a sélectionner des tours qui contiennent des comptages
infiniz, des caleuls et des sommes de chuffres shoutissant & une fah-
gante et horrible démonstration mathématigue. Aecs propos, le célé-
bre cartomane americain D Jacoh Daley remarquart - = 5t dans un
effef nous avions frots fechnigues de manipulafion & prézenfer of gue
nows remplacions la premiére manipulaiion par une subiilité, nous
ameéliorertons Ueffet. 51 nous remplactonz la deuxiéme technigue par
wune auidre subfilife, nous aurions un pefif miracle. Mais 21 nous rem-
plocions la frotsiéme fechnique par une aufre subfilite, nous obiten-
drions principalement une afroctté mathémafigue. -

Ainml, les tours qui zont décrits 1ol ont été pensés non seulement
pour les deébutants mzis egalement, st avant tout, pour les artistes
accomplis qui souhaiteraient mondrer eux aussi des tours de cartes
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dans leurs présentations tout en permetiant aux apectateurs de garder
leurs regards attentivement rivés sur les doigts du magcien sans pou-
wvolr déceler guol que o= zoit. Dans le déroulement des présentations
techmiguement exigeantss, 1l est mtéressant de placer un effet auto-
matigue, gui présents sinal 'avantage ds n'stre pas reconnaizzshbls, &
condition, bien entendu, d'étre particuliérement bon. Dans le cas des
spectateurs « pémbles « gm s'empreassent de dire a haute volx qu'on a
une carte dizsimulée dans la main, l= fait de pouvelr présenter un effet
automatigue autour duguel il n'y a rien a découvrir peut permetire de
leur farre découvrir quand méme la sensation de mage.

Je tiens a souligner o1 que J°a1 rassemblé ces effetz non seulement
pour leur grands efficacité, mais auszs parce que les meilleurs sont
1zsus de mon répertoire actif Il m'est arriveé parfois de tromper mes
collégues magoens les plus compétents avec ces effets. Cela peut
s'expliquer par ls fait gue mes amis attendent tout naturellement de
mol des combinaizons techmigques plus difficiles et sont complétement
ebahis gquand 1ls constatent que je ne touche presgue jamais le jeu de
cartes.

= 51 un homme forf se serd de movens faibles, les moyens faibles
deviennent auszst fords; st cependant un homme fmible s¢ sert de
movens forts, ces derniers deviennent alors forblez également ! = Dans
cet adage chinois, on sent bien plus guun grain ds verite. Cleat pour-
guol ces tours gui foncticnnent tout seuls sont de grands valeur et
sont un enriclissement pour le technicien cartomane, parce que seuls
la main dun professionnel peut 1nsuffler la vis a ces abstractions
mathématiques.

51 un violoniste virtuose joualt sur un stradivarius le morceau le
plus zimple gu’on ait composé pour deébutant, le résultat serait bisn
different de cehui rendu par le méme morcean mmtsrprate par un violo-
niste débutant sur le méme instrument. Je souhaite 4 ceux qui pren-
nent ce ivre en mains et le hsent gu'ils découvrent « le stradivarius
de l'art de la mage - : Iz jeu de cartes.

Ace propos, vous trouverez de temps en tempa, des commental-
res d'aide a la compréhension dans la rubrmgue = J'allais presque
oublier... = Celul qui possade les technigues de bases de la cartomagis
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parviendra plus facilement a préserver le secret du tour, fout en en
augmentant considérablement "impact, en sjoutant ca et 13 un faux
melange ou une fausse coups. En o= quu concerne ces techmques plus
elaborées, vouz les trouversz notamment deécritez dans mes livres
Cours de Corfomagie Moderne (editions Magix, Strazshourg, 1994
19596 et 2003) qui présentent une méthode compléte et progressive 3
I'apprentizzage de la mage des cartes.

Chacun des effets du présent cuvrage eat réalisable avec un jeu de
cartes basigue, de qualite ordinsire ; la plupart des démonstrations
sont présentables zans aucune préparation préalable, a tout moment
et preague dans toutes lez conditions.

Certains des effets sont 21 déconcertants qu'ils pourralent inciter
meéme lez specialistes A affirmer que vous travaillez avec un jeu trugue
ou prépare. Par conséguent, il est vivement conasille d'utiliser, =1 pos-
gible, un jeu de cartes emprunte.

Cela prouve également la gualité magique de vos performances lors
des démeonstrations, car vous apparalzss: alors comume un artiste dis-
pontble, aux possibilités souples, prét & travaller 3 tout moment =t
apparemment dans toutes les conditions. Grace a la présentafion de
ces tours automatiques, vous pouves facilement vous crésr la réputa-
tion de gquelguun qui st vraiment faire de la mage, car vous n'Stes
pas dépendant de vos propres accesscires, ef vous montres que vous
pouves travailler et enthousiasmer un auditoire uniguement avec des
objets simples, n'imports ol et n'importe guand.

Ce livre contient plusieurs effetz au cours deaquels une carts szt
cheolsie par un spectateur gui doit 2'en souvenir, avant gue cette carte
goit finalement retrouvée par le mameoen. Ces tours zont assez mal
appreciés par certains spécialistes, mals J"a1l remargue gques, le plus
gouvent, ce sont précizément ces spécialistes qui pressntent de tels
tours comme dez = trucz » au lien de les présenter comme des tours
artiztigues. Faire cholsir une carte et la faire signer est Egalement une
des formes les plus directes pour impliquer de maniére captivante vos
gpectateurs dans le déroulement de votre routine. En outre, la plupart
des grands sffets ou I'intéret szt motive par une histowrs stimulent les
spectateurs ot leur garantissent d'autres sensations gue celles qu'ils
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ohtiendraient en regardant simplement une démonstration du style
« DIrenss une carts -

A hen de décrmire simplement les effets, je les a1 regroupes par rou-
tines de trois tours. Ainsi, les effets sux-mémes peuvent etre muenx
appris par coeur, et peuvent tre présentss sans avolr a réfléchar trop
longtemps. Chague procédure de démonstration dure ainsi entre sept
et dix minutes. Woubliez jamais également qgue les spectateurs ne sont
pas aussi enthousiaames que nous-mémes devant une démonstration
de cartomagie. 51 vous surcharges voire apectacle ou vos présenta-
tions sans sentir quand vous devez arréter, le résultat obtenu zera le
contraire de I'effet démre, et vos apectateurs s diront en sux-meémes :
« Nowus avons largement asses de fous cez fours de carfes pour un bon
moment [ = 51 aprés avolr termine la présentation d'une routine vous
aver su gagner l'intérét de 'anditoire, 1l ¥ a fort & parier que vos
spectateurs demanderont & voir un autrs effet. La présentation dunes
deuxiéme routine, se présentant comume la cerise sur le gatean, sera
un excellent supplément a 'effet mnatial.

Je me suiz efforcé de répertorier les performances de chague
routine en les classant par catégories d'effets. Ainml, 'alternance du
programme présents évite qu'il ne devisnne trop vite ennuysux pour
Ianditoire.

Jencourage fortement toutes les lectrices =t tous les lecteurs a
modifier lea combinsizons de leurs routines a leur convenance, ainsl
gu'a travalller leurs propres présentations en ¥ incluant leurs textes
personnels. Je n'al vraiment pas 'intention de vous donner 1'impres-
sion de vous livrer des programmes standards pretz 4 Yemplol. Fisn
ne doit étre donné ainsi, mais tout doit Etre personnalize. Je ne crows
abaolument pas du tout en effet a des dogmes dans 1'art. J a1 toute-
folz décide d'éerire la totalits de mes produchions, incluant les textes,
parce qu'il est plus facile, je pense, de dégager ainsl ce gui s= dizaimuls
derrigre les concepia et proceduress. Cehu qui etudie ot comprend ces
principes pourra dorénavant les inclure dans les effets de son propre
répertoire pour faire face aux problémes qui se posent parfois dans
I'élaboration dan effet, et en trouver des solutions élegantes. Cleat
une sxcellente maniére de transformer z=z tours en exploits. Mas
attention, le plus important dans 'expression artistique reste tou-
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jours I'utilisation subtile et combings de za téte, de sa main ot de son
SR,

Et maintenant, je vous souhaite de réalizer une fructususes stude
des prézents ffets ot principes.

Roberto Giobbt
Bale, juin 1988 of février 2005
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guable du résultat extrémement déconcertant qu'on peut obtemir en
emplovant peu de moyens.

Effet
Lz magicien devine lez actions qu'un spectateur va exécutsr en
tenant un paguet de cartes sous la tabls.

Prezentation ef deroulement

Fremsz le jeu et éventaillez-le avec les faces tournéss vers vous.
Supposons que la carts du dessous scit une carte rouge. Dans c= cas,
vous devrez prendre une carte noire et la poger aur la rougs. Continuesz
a eventailler le jeu et prenez une carte rouge que vous poseres sur la
carte noire sous le jeu. Continues de cette maniére Jusgu’a cs que vous
ayez douze cartes alternées rouges [ noires sous le jeu (figure 2.

Comptez maintenant douze cartss en partant du dessous du jeu
en main droite et pozez le reste du jeu 4 'écart, pusgu’il ne sera plus
utilizé pour cet effet. 51 cette mampulation devait vous caunssr des
difficultés, vous pourriez alors simplement poser les cartes rouges et
noires alternativement sur la table en un paguet face en bas. Les apec-
tateurs ne seront pas surpris par cetie opération, ils remargueront
Juste en zilence que wous prenez des cartzs particuliéres pour votre
prochain effet.

Frenez le pagquet de douze cartes et coupez-le plusizurs fois, 51
wvous maltrizez le mélange Charlier®, alors n'heaitez paz a le mestire
en application. I szt seulement important que la saquence alternés

7. Viour 'effet « Rayal Flush = Une= degerzptaon plos detaillee vouan est propoeee dans l=
Cowurs de Cartomagie Moderne, tome 3, p. 16, editions Magx, Stresbourg, 2005,
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noire [ rougs ne soit pas rompus, 1'identité des cartes ne joues aucun
role et peu Importes sgalement =1 la séquence commencs par une carte
rouge ou uns carte nolre.

Déclarez au spectateur qui devrait &tre azsiz en face de vous de
Vautre caté de la table : = Prenes le paguet ef fenez-le sous lo fable,
coupes-ie ef refermes o coupe. Tournes faces en Uoir les dewx carfes
supérteures ef coupez encore une fois. Tournes de nouvean lez deux
cartes supéricures ef coupes le paguet. Reépétes ces mémes mouvements
guelgues fois encore. Tournes mainfenant le paguef enfiérement ef
coupes-le. Tournes lez deux carfes superteures fuces en Untr ef coupez le
paguet. Refaites cela jusgu’a of gue UoLE 50VEs CONUGINGE JUE DETSONIIE
ne peut savolr combien de carfes sond faces en Uair ou faces en bas... »

Guand le gpectateur a termineé, demandez-hn de vous pazser le jeu
souz la table et tenez-le & votre tour towours sous la table. Hegardez
volontairement aw loin quand le spectateur vous remet le paguet sous
la table, de facon & ce que perasomne ne pulzss vous reprocher d’avoir
pu prendre connalssance du nombre de cartes faces en 'air.

= Vous deves reconnalire gue Je ne peux Pof sqQUoll ol UOLE ouUes
COLDE, QUE Je ne perx pas savolr combren de fois vous aves coupé ef gue
Je ne peux absolument pas savoir combien de carfes vous aves refour-
nées, nt lesguellez, nt dans guel sens elles sont Je vars malgre foud

ezsaver avee la finesze de mon sens faciile, de réalizer une esfimation
sur la stfuafion des carfes... »

Tandiz que wvous dites ces
mots, vous réalises ce guil swif :
tenez les cartes en main gauche,
dans la pomtion de la domne et
poussez la premiére carte avec
le pouce gauche, dans la main
droite qui la prend également
dans la position de la donme
(figrere 3). Tournez la main
ganche paume vers le aol et, avec
le pouce gauche, pousasz la carte
aupérieurs sur la carte tenue en
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Effet

Apres que les apectateurs solent convainous gu'une carte choisie
ne pulzze plus étre retrouvés, la démonstration ameéne de mameére
surprenante et amusante un retournement de stuation.

Presentation ef deroulement

Donnez le jeu & un spectateur
pour gqu'il le meélange et le coupe. Q Fo
Reprenez le jeu =t tenez-le en main /t ﬁfﬂ-‘.- -1%_;;_5
gauche ouverte, dans la position de y -‘.-.'3,.5_7';'?,!-’ =
la donne (figure 1), // 'ﬁ?}%w‘/{
Saizizzer le jeu par desaus avec ,,_ﬁ'ﬁ ,I_:'ff.--v"'f
la main droite en le tenant par les s e
petits cotés et laissezr tomber lea fig. 1

cartes en cascade sur la paume de
la main gauche (figure 2). Le apec-
tateur esgt inwite & vous dire = stop =
guand il le soubaite.

Four habitusr voz spectateurs &
ce procede de gélection, vous pouvez
une premisre fola faire une démons-
tration et laizser tomber toutes lea
cartes en main gauche. Ega]jaez le
jeu et recommences la cascade. Déa
que le apectateur a dit « stop -, arre-
tez-vous. L'endroit on 1 vous arréte
n'est pas mmportant, mais 1'1déal serait que ce soit un peu avant le

Regardez le spectateur =t dites : = Jo1 ¥ Bren. Vous aves mainfenant
deux posstbilifés, voules-vous ceffe carfe ou ceffe carfe fot F » Tout en
dizant ces mots, prenes discrétement connalzsance de la carte mfé-
rieure du paguet tenu en main droite. Vovons de plus prés comment
apercevolr cette carte sans évelller les aoupcons.

GQuand wous dites : = Vous avez mainfenant deux possibilités. | -,
chague spectateur comprendra qu’il s'amt =01t de la carte inferisure
du paguet tenu en main droite, zoit de la carte supérisurs du paguet

&0
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tenu en main gauche. Laissez une petite pause de deux on trols secon-
des, afin ques vos spectateurs pussent commencer 3 réalizer cela
Continuez : = Voules-vous ceffe carfe... =, touchez alors du bout du
majeur gauche la face de la carte inféreure du pagquet droit, en pre-
nant soin de ne pas montrer cette carte (figure 3).

fig. 3

Les deux pagquets geront tout le temps tenms de manmiére horizon-
tale sousz la hanteur du regard, a 'exception dune courte action pen-
dant U'sxécution de la technique. Far cette = guestion-déclaration =,
attention des spectateurs va se fizer sur le pagust droit. Marquez
une courte panzs a nouvesu. Les apectateurs vont alors continmuer
& penser et vont anticiper automatigquement votre déclaration non
Enonceés encore, car au départ vous leur avesz dit qu'ill 7 avait deux pos-
gibalités. Mous avons beasoin de cette pause, pour gue U'attention des
spectateurs soit spontansment orentss sur le pagust tenu en main
gauche. Ila réalisent I'attente créée par les tapotements du bout de
votre mejeur gauche sur la carte inferisure du paquet droit et mate-
rializent la représentation du doigt droit qui viendrait tapoter la carte
superieurs du pagquet tenu en main gauche « ... ou ceffe carfe ior § =

Vous remarguerez gue lorsgque vous donnez le petit tapotement
avec le doigt de la main droite, vous deves reculer un peu le pagust
tenu en main droite =t que, grace & ce mouvement, 'inclinaisen du
paquet ezt telle qu'elle vous permet de prendre connaissance de la

61



C.C. Editions juin 2006, disponible sur www.livres-de-magie.com. Reproduction interdite.

)
J

Extraits du livre Roberto Light, €

RoserTo Gioss:

poaitivement aux deux déclarations. « Enoufre, vous aves bien melangs
les paguets. » En dizsant cela, appuyez vos dirves en faizant les mouvs-
ments qui mument lea mélanges et inclinez la téte.

= Vous devez admetfre gue ce seraif un caz de pure chance 31 je pou-
vals frouver mainfenand voire carfe... » Faites une pause. « Ek bien,
malgré cela, Je vals frouver vofre carfe... en ufilisand vos empreinfes
digitales [ Vobre carte esf en effef la sewle sur laguelle vous avez apposé
vos empreintes. Puis-fe voir vos empreinges £ » Regardez alors fixe-
ment le pouce de la main droite de votre spectateur, comme =1 vous
vouliez graver dans votre memoire le dessin de zon empreinte. 51 vous
avez une loupe, utilizez-la, la scéne paraitra ain= plus réelle.

Faites deéfiler les cartes face vers vous, Jusqu'a ce gue vous arrivies
& wotre carte cla (figure 71, tout en continmant a regardsr le pouce du
spectatenr

frg. 7

Dés que vous avez localizé la carte clé, commencez & compter les
cartes en prenant pour la premiere, celle gu eat située a gauche de
la carte clé. La vingt-cinguuéme carte a gauche de la carte clé sera la
carte choizie. 81 vous commences & compter en incluant la carte clg,
la carte choizie serait alors la vingt-sixiéme, ¢'est pent-étre plus facle
alnsl. B vous arrives a la fin du jeuw avant que les vingt-zix cartes ns
solent comptées, rapprochez simplement les cartes, et continuez a
compter 4 partir de la carte infarizure du jeu jusgu’a arriver ala carts
correzpondante.

FPozez cette carte face en bas aur la table et demandez au spectateur
de nommer sa carte (par exemple le roi de cosur). Guand le spectateur
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aura nomme sa carte, vous prendrez ot regarderez la carte un petit
moment, en la soulevant par le coté lz plus proche de vous (figure 5).

Heézitez brigvement et dites alors dun air tromphant : = Jaimeraiz
encore augmenter o valeur de cet effet en fransformant vodre ror de
coenr en as de pigue [ » Nommez d'abord le nom de la carte choizie,
pulzs nommes le nom dune carte guelcongue. Attendez alors guel-
fques secondes, Jusqu'a ce que les spectateurs réagissent, et avec votre
volx la plus inneocente, dites @ = ... ou préferez-vous plufdf vodre rof de
coenr £« En disant cela, tournez la carte face en l'air surla tabls - c'est
bien l= roi de cosur !

Jallais presgie oublier..

51 vous faites ce tour en laizsant les deux cartzs (la carte cle et la
carte choiziel faces en I'air, vous comprendrez misux sur guel subhl
principe cette localization repose. Il m'est pas oblhgatowre que lz jeu
goit complet =t vous pouver méme utilizer un jeu de trente-deux
cartzz. Dans ce cas, votre carte clé serait la s=izizdme. Naturellement,
le carte clé peut as trouver & n'importe quelle position, mais elle doit
oblhigatoirement 2= trouver dans le pagquet du mulisu apras que l= jeu
ait &t& coupé en trois parties. Non ssulement ce principe de la = carte
clé a distance » eat trés Ingenienx, mais en plus on peut 1"utilizer dans
de nombreux autres cas. Peut-étre decousvrirez-vous maintenant vos
propres applications...

81, pour des raizons particuliéres, vous ne voulizz pas présenter le
« Tour de cartes du cirque », vous pouve:s prendre connalzzance de
la vingt-simiéme carte de la mameére auivants : forcez une carte gue
vous connalszes en utilizant une méthods automatique, comme par
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